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SUVIÁRIO 
O traba1ho propoe a utiliza<;:ao de diagramas de transi<;:ao de estados no processo de mo­

de1agem de dialogas gt·aficos, dentro de urna metodología ja conhecida" r~odifica<;:oes nos 

simbo 1 os utilizados como estados sao sugeddas para aumentar a potencia 1 i dad e de repre­

senta~ao dos diagramas" 

ABSTRACT 
This paper suggests the use of state transition diagrams to represent gr'aphica1 dialo­

gues when app1ying a well-known design methodology" Modifications in the symbo1s used 

as states are suggested to increase the representational capabi1ity of the diagrams" 

*Mestre em Ciencia da Computa<;:ao (UFRGS, 1982); professora assistente do Departamento 

de Informatica {CPD, UFRGS) e do Curso de Pos-Gradua~ao em Ciencia da Computa<;:ao 

{UFRGS)" Endere<;:o: UFRGS-CPGCC, Caixa Postal 1501, 90"000- Porto Alegre, RS, Brasil" 



INTRODUCJ\0 
556 

Em trabalho anterior /1/ discutiu-se o projeto de dialogas graficos tendo como base 
o uso ele urna metodología proposta em /2/, estenclida em um n1vel conforme /3/. A metod.2_ 
logia nao menciona, no entanto, modelos formais para representa<;ao do dialogo. Neste 
sentido, o estudo prosseguiu /4/ e seus resultados preliminares sao aqui apresentados. 

o uso de métodos formais de representa~ao de dialogas surge com frequencia na literat~ 
ra /5-9/, tanto para dar maior confiabilidade ao projeto como para subsidiar processa­
dores universais de dialogo /6, 9, lO, 11/. 

Apos a analise de diversas formas de representa~ao /4/, a saber, diagramas de transi­
~ao de estados, arvores de escolha, gramaticas formais, redes e células de dialogo, o_E 
tou-se por utilizar diagramas de transi~ao de estados, com algumas modifica~;oes. 

Um diagrama de transi~ao de estados represe11ta urna maquina de estados que e definida 
como urna qu1ntupla (A,S,Z,f,z), ande A e um conjunto finito de s1mbolos de entrada, Z 
e um conjunto de s1mbolos de sa1da, S e um conjunto finito de estados, fe urna fun.;;ao 
proximo - estado S x A -r S e t> e urna fun~ao de sa'lda S x A-rZ. No diagrama, os esta­
dos sao representados por c1rculos (como nome do estado inscrito) e as transi<;;oes sao 
arestas com inscrigoes representando s1mbolo de entrada e s1mbolo de sa1da. 

DIAGRAMA DE TRANSICAO DE ESTADOS MODIFICADO 

Para representar um dialogo atraves de um diagrama de transi~ao de estados associa-se: 
(a) ao conjunto S, o conjunto de estados validos do sistema, (b) ao conjunto A, o con­
junto de entradas pass1veis de serem fornecidas pelo usuario - requisi¡;ao de fun¡;oes 
e parametros -, (e) ao conjunto Z, o conjunto de mensagens e imagens exibidas pelo sis 
tema e {d) as fun¡;oes f e 2, fun9Ües do sistema. 

Atraves de modificagoes nos s1mbolos utilizados nos diagramas de transicao de estados 
obtem-se maiOl" representatividade. Os simbolos modificados sao apresentados abaixo: 

(x E tv Estado iriicial EJ Estado 

e E ) Estado final Transi9ao 

No estado inicial, X e o nome do diagrama, E e o nome do estado e Sp e o conjunto de 
imagens e mensagens presentes durante todos os estados do diagrama. 

Em todos os demais estados do diagrama, S e o conjunto de mensagens e imagens que per­
ma"necem durante o estado em que estao inscritas. 
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Na t;"ansi.;:ao, l ;"epr·esenta uma entrada do usuario. Tanto S como ! podem ser definidas 

a parte e ;·eferidas, no diagrama, por um identificador. Qualquer estado pode ser deta 

1hado bastando que se construa um diagr'ama sepa-rado onde seu nome aparece no estado ini 

cial. O estado final de um diagrama, pode, portanto, aparecer em outro diagrama. 

PROCESSO DE MODELAGEM DE D!~LOGOS GR~FICOS 

P, metodologia. de projeto mencionada anteriormente constitui-se de seis etapas: aná1ise 

da tarefa, especifica~~o do modelo conceitual da aplicac~o~ pr0jeto da sem~ntica do 

diálogo~ projeto da sintaxej projeto d.s. 1éx.ica e especifica~Oes de imp1ementat;:ao. 

Diagramas de ~ransi~~o de estadoss~o introduzidos no projeto da sintaxe e, a partir~ 

da] sao trabalhados em fun~iío das c!ecisoes sobre a natureza (léxica) das unidades sin-

tá:ticas e sobre a. implemerrta~ao de cada_ umo. delo_s (técrric0s interativas e 

vos adotados). 

Tomemos cerno exemplo urna opei"C.<;:ao simp1e$ de movimentaga:o de um objeto exibido na te~, 

la. Ap6s a escolha da operagio MOVIMENTO, o sistema passa a esperar a indicacio do ob­

jeto e~ depo·Js> as pos·lc;Oes pa.t·a onde ele deve se:-· des1ocado~ até ser-- fixado. 

entrada 

G e um estado 
do di agl'ama 
geral do dia­
logo 

sl objetos na area de tra­

balho; "F!XA" na irea 

de carda pi o. 

Oependendo das técnicas i r:terat ivas adota.das para imp 1 ementar- a entrada dos parB:metross 

o estado E2, por exemplo, pode ter como sa1d.a um lembrete para entrada da posi~io. Po~ 

·isso, o diagl'ama pode ser modificado, refletindo altera~oes na sintaxe, devidas a deci 

soes de implementa<;iío. Sabe-se que um dos elementos rnais importantes no projeto de in­

terfaces graficas e a escolha das técnicas interativas e a ordena~ao no tempo do uso 

dos diferentes dispositivos /12/. 
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o método esta sendo testado em diYersas aplica~oes experimentais que serao parcialmen­

te implementadas, Urna op¡;;ao de continuidade do presente trabalho pode ser a implement~ 
¡;;ao de um processador que, combase numa descri~ao tahwlar dos diagramas, como a su­
gerida em /5/, conduza o sistema automaticamente, ou seja, acione as retinas aplicati­
vas intr1nsecas a cada estado, Oeste modo, nao haveria necessidade de programar a in­
terface, apenas de descreve-la para o processador, 
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